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| Sveriges Museers framtidsdoku-
ment listar vi digitalisering som ett
av fyra omraden som kan starkas och
utvecklas genom att bygga kunskap
och préva nya arbetssatt. Museerna
ar redan viktiga geografiska motes-
platser och nédvéandiga delar av

en offentlig, kulturell infrastruktur.
Med utgangs punkt i museernas tva
karnverksamheter— samlingarna och
det publika arbetet skapar de digitala
mojligheterna en ny spannande
museiscen. Darfor riktar vi nu stral-
kastarljuset mot museerna och det
digitala samhallet.

Det digitala samhallet angdr oss alla
och att hantera dess maojligheter och
konsekvenser &r en stor utmaning for
museerna idag. Alla paverkas vi av
den digitala narvaron.

Den kan skapa hopp om positiv
forandring, ndr de digitala verktyg
for manniskor ndrmare varandra eller
underlattar for enskilda att gora sina
roster horda i demokratisk anda. Men
det digitala samhallet skapar ocksa
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nya hot och mojligheter att mani-
pulera. Digitalisering kan bade 6ka
tillgdnglighet och sténga de som inte
har tillgdng till den digitala vérlden
ute.

Museerna spelar en viktigroll i
samhallet visar inte minst de standigt
okande besokstalen. Enligt en
SIFO-undersdkning i somras hade

66 % av befolkningen (18-65) besokt
ett museum under aret som gatt. |
europeisk jamforelse ar svenskarna
de som besdker museer mest av alla.
Genom de digitala mojligheterna kan
vi skapa sémldsa upplevelser i mu-
seer utan vdggar. Nagra viktiga frage-
stallningar under motet kommer att
vara: Nér blir det digitala arbetet i
museerna en lika viktig del som dvrig
verksamhet? Hur skapar vi digital
delaktighet? Hur undviker vi digitalt
utanforskap? Hur jobbar vi praktiskt
med "spelifiering’, ldnkade dppna
data, samverkan med andra sektorer,
publik interaktion och engagemang
via sociala medier? Digitaliseringen
och dess konsekvenser dr bade en
praktisk och strategisk fraga for
museerna och samhdllet i stort.

Vi stavar alltid efter att géra varmote-
na béttre utifran era utvarderingar. |
arinnebdr det en rad nyheter. Kultur-
minister Alice Bah Kuhnke ¢ppnar
motet dven i ar. Darefter delas pris till
Arets museum ut och sedan sprids
de olika prisutdelningarna ut 6ver
dagen. Vi har dven en egen pro-
grampunkt ddr pristagarna deltar. Vi

kommer ocksa att moderera huvud-
sessionen sjdlva i ar vilket kdnns som
en sarskilt spdnnande utmaning.

Vi ser fram emot tre intensiva dagar
med en rad olika programpunkter,
seminarier och workshop i arets vérd-
kommun Sodertédlje. Medarrangorer
2017 ar Torekallbergets friluftsmuse-
um och medverkande organisationer
ar Livrustkammaren, Skoklosters

slott & Hallwylska museet, National-
museum, Nordiska museet, Riksut-
stéllningar, Stockholms lans museum,
Medeltidsmuseet och Stadsmuseet i
Stockholm.

Maria Jansén
Ordférande,
Sveriges Museer

Mats Persson
Generalsekreterare,
Sveriges Museer

Med reservation for ev dndringar.
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INFORMATION VARMOTET 2017
LOKALER & TILLGANGLIGHET

Dag 1 samlas alla till huvudsessionen och prisutdelningar. Detta sker i
Sodertélje stadshus. Dagen avslutas med en mingelmiddag (se sid 26).

Dag 2 och Dag 3 delar vi upp oss pa tre olika platser i Sédertalje:
stadshuset, Torekéllbergets friluftsmuseum och Scandic Skogshojden.
Allt ligger inom promenadavstand, men tank pa att det anda kan ta lite
tid att forflytta sig mellan programpunkterna. Se karta éver Sodertalje
sid 6 var platserna ligger. Dag 2 avslutas med en mingelmiddag.

Huvudsessionen dag 1 och keynote dag 2 kommer att livesédndas pa
webben. Publiken kan darfor bli filmad. Huvudsessionen teckentolkas.

Du kan promenera till Torekallberget pa 10 minuter fran stationen.
Det dr ca 650 meter. Museet ligger pa ett berg sa det dr ganska brant
sista biten. En minibuss kommer att dka mellan stadshuset och
Torekallberget.

TA DIG HIT PA EGEN HAND

Med SL tar du dig hela vagen till Sédertélje station, ca 40 min fran
T-centralen. Stadshuset ligger precis vid pendeltagsstationen. Du kan
ocksa ta buss 749 fran Lilieholmen. Den tar ca 30 minuter men gdr enbart i
rusningstrafik for- och eftermiddag. http://sl.se/ficktid/vinter/H749.pdf

Med bil dker du enklast via E4 fran Stockholm, resan tar ca 20 min om det
inte &r mycket trafik. Se kartan over Sodertélje for p-platser.

MED BIL - E4
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ANMALAN OCH BOENDE

P& www.delegia.com/varmote2017 kan du anmaéla dig. Har finns
ocksa priser och erbjudanden fran vara hotell i Sodertélje. Det finns ett
antal rum reserverade for varmotets deltagare fram till en manad innan
konferensen borjar eller tills det blir fullbokat.

LUNCH

Lunch dag 1ingdr inte i anmalningsavgiften till varmaotet. At darfor
garna lunch innan varmaétet startar. Det finns lunchservering pa
Sodertdlje stadshus, men antalet platser dr begransat.

REGISTRERING

Dag 1 och Dag 2 sker registrering i Sodertalje stadshus.

MER INFORMATION

Kontakt varmotet:

Anders Wikstrom, projektledare

e-post: anders.wikstrom@sverigesmuseer.se
tel. 0739-84 19 19

Kontakt anmalan/registrering:
Meetagain Konferens

e-post: varmote2017@meetagain.se
tel. 08-664 58 00
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DAG 1 - TISDAG 25 APRIL - SODERTALJE STADSHUS

KI8.00 - 14.00 Registrering
Sodertdlje stadshus  Registrering och plats fér bagageinlamning.

ARSMOTEN FOR FORENINGAR OCH NATVERK

K19.00-12.00 Lansmuseernas samarbetsrad KI 10.00-11.00  Natverk for foretag inom museisektorn
Kontaktperson: Nisse Hemmingsson, Kontaktperson: Anders Wikstrom,
nisse.hemmingsson@telia.com anderswikstromé9@gmail.com

K1 10.00 - 12.00 Genus i museer KI10.00-12.00 Centralmuseernas samarbetsrad
Kontaktperson: Eva Hult, Kontaktperson: Maria B. Olofsson
eva.hult@maritima.se maria.b.olofsson@sverigesmuseer.se

K1 10.00-12.30 Svenska ICOM KI10.00-12.00  FRI, friluftsmuseer i Sverige
Kontaktperson: Katherine Hauptman, Kontaktperson: Henrik Zipsane
Katherine.hauptman@bhistoriska.se henrik.zipsane@jamtli.com

HUVUDSESSION - ESTRAD

KI13.00 Varmotet 6ppnar - valkomna till Sédertalje
Kommunstyrelsens ordférande Boel Godner och kulturminister Alice Bah Kuhnke invigningstalar.
Moderatorer for dagen &r Mats Persson och Maria Jansén.

Prisutdelning Arets Museum
Samtal med de nominerade museerna ’ .
Digitaliseringens konsekvenser i samhallet « FREDRIK LINDER
Panelsamtal om digitalisering i samhaéllet och i andra sektorer, vilka erfarenheter har man dragit och
vilka forandringar i upplevelser, konsumtionsmonster, infrastruktur bidrar digitaliseringen till. Delta-
gare: Fredrik Linder (enhetschef Kulturdepartementet), Jan Gulliksen (Dean of the School of Com-
puter Science and Communication (CSC), Professor i Human Computer Interaction och tidigare ordf
Digitaliseringskommissionen), Anna Engquist (strateg digitala medier PRV), Anette Novak (vd RISE
Interactive) m fl. Moderator: Joakim Carlson, redaktor digitala media Historika museet.

Lars Amreus om Riksantikvarieimbetets nya roll
KI15.10 Paus med kaffe och mingel

cakl 15.40 Digitaliseringen & Sverige
Dr. Ashkan Fardost tar oss med pa en resa till framtiden och var roll som méanniska i en science-fiction
varld. Resan startar i den historiska manniskans fysiska varld och avslutas i den digitala framtiden.

Prisutdelningar
Arets pedagogiska pris delas ut av FUISM - féreningen for pedagogisk utveckling pa Svenska museer
och kulturinstitutioner. Arets Utstélining delas ut av Forum for utstéllare.

Museernas digitala mognad

Panelsamtal om museernas strategiska digitalisering och digitalamognad. Deltagare: Stina Westerberg
(Musikverket och ordf Centralmuseerna), Magnus Hagberg (Livrustkammaren och Skoklosters slott
med stiftelsen Hallwylska museet), Sanne Houby-Nielsen (Nordiska museet), Jan Nordwall (Sveriges
Hembygdsférbund), Katarina Carlsson (Malmé Museer), Orjan Molander (Kalmar lans museum) och
Helena Tornqvist (Arbetets museum/arbetslivsmuseerna) - Moderator: Karin Nilsson (Livrustkam-
maren och Skoklosters slott med stiftelsen Hallwylska museet).

Prisutdelningar
Arets Guldpris delas ut av UEF - UtstallningsEstetiskt Forum. Arets samtidsdokumentation delas ut av
natverket DOSS - Dokumentation av samtida Sverige.

Avslutning _
KI18.00-c@22.00 Mingelmiddag pa Torekallbergets friluftsmuseum LARs%?MRE{;s

VARMOTET | SODERTALJE 2017 5 Med reservation for ev cindringar.
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DAG 2 OCH DAG 3 - ONSDAG 26 APRIL OCH TORSDAG 27 APRIL - SODERTALJE STAD

Valkommen till dag 2 och dag 3. Har ar det mojligt att vélja mellan olika ramar och olika programpunkter.

De enskilda ramarna bestar av olika valbara programpunkter som i sin tur bestar av foredrag, seminarier och/eller debatter.

Ramarna ar tematiska och det finns en réd trad i varje ram dar var ambition ar en bra mix dar de enskilda programpunkterna
kompletterar varandra.

Programen halls pa tre olika platser i Sodertélje: stadshuset, Torekallbergets friluftsmuseum och Scandic Skogshojden.
For- och eftermiddagskaffe serveras i anslutning till de olika lokalerna.

Lunch serveras i Sodertalje stadshus (i lokalen Trombon), Torekallbergets friluftsmuseum eller Scandic Skosghojden.

OBS! Tank pa att vi har bokat lunchportioner baserat pa antal deltagare pa formiddagens programpunkter. Lunchen
serveras darfor dar man ar pa féormiddagen.

DAG 2 DAG3

K 8.30 - 14.00 Registrering i Sodertélje Stadshus KI9.00-15.00  Valbara seminarier
K19.00-9.50 Keynote: Douglas Hegely
K1 10.10-17.00 Valbara seminarier

Kl 18.00 - 22.00 Mingelmiddag i Sodertalje konsthall
(i Lunagallerian-se karta)
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Digital Transformation in the Cultural Heritage Sector

Museums and other cultural heritage organizations are vitally important, not simply as repositories of arti-
facts, but because of the unique capacity to engage audiences and inspire wonder. In order to continue to
thrive in the 21st century, our sector must embrace the opportunities of digital. By using these technologies,
we can expand our reach, invite new audiences and connect to the world like never before. In this keynote
address, we will explore the benefits and potential risks of digital transformation, look at specific methods
that drive success, and examine the psychological process of driving change within the context of organiza-
tions dedicated to preservation. The aim is to inspire, motivate and inform museum professionals so that we
can ride the wave of digital transformation and prosper.

Douglas Hegley, the Director of Media and Technology at the Minneapolis Institute of Art, has been in the
museum technology arena for nearly 20 years. He has helped create collaborative technology environments,
set the vision and strategy for technology and digital media, and sought to engage audiences via digital
storytelling.

Tid: Drop-in fran kl 9-17
Lokal: Trombon, Sodertalje stadshus

Utstallning: Virtual reality och 360-utstallning

Har far du mojlighet att besoka ett virtuellt museum dar du kan betrakta 3D-skannade féremal och ga pa
guidad tur genom gotlandska kulturmiljoer via sa kallad 360-film.

Utstallningen &r ett resultat av en workshop som genomférdes av Riksutstalliningar i samarbete med Riksan-
tikvariedmbetet under tre dagar i mars. Ett 20-tal utvalda externa deltagare arbetade tillsammans i tre dagar
med att filma, bygga, konstruera, programmera, redigera, projicera, ljud- och ljussétta den digitala och den
fysiska utstallningsmiljon. Har far du uppleva resultatet.

Oscar Engberg, Riksutstdliningar

Utstéllning: Stamplad

En liten interaktiv utstallning som handlar om kategorisering och vad konsekvenserna av detta kan bli.
Gransdragningen mellan "vi” och "dom” uppkommer av vdrt behov att sortera in varandra i grupper och
lagga varderingar pd dessa. Att kategorisera ar nédvandigt for oss, men indelningen kan ocksa skapa intoler-
ans och ge upphov till exkludering. Utstaliningen kommer att visas i offentliga inomhusmiljder, exempelvis
resecentrum och gallerior, men dven kulturhus och bibliotek. Platsen beror pa ortens férutsattningar.

Utstdllningen Stdmplad dr ett samarbete mellan Forum fér levande historia och Riksutstdllningar.

Battre ordning med Nya Sofie
Hur dr det stéllt med era samlingar? Ordning och reda eller ...

Nya Sofie kan vara l6sningen! Har kan ni lyssna, se och stalla fragor om samlingshanteringssystemet Sofie,
dess funktioner och anvandargranssnitt. Nya Sofie lanserades 2014 och &r ett webbaserat system dér varje
kund faren egen webbplats med majlighet till publicering av sina samlingar, dven till K-samsék och Europe-
ana. Nya Sofie &r ett anpassat verktyg for professionell samlingshantering med flexibelt anvdandargrénssnitt
som passar likval sma som stora aktorer. Sofie vidareutvecklas kontinuerligt av Vasterbottens museum sedan
1992, i tatt samarbete och med stor lyhordhet fér anvandarnas 6nskemal och forvéntningar.

Veronica Karlsson, avdelningschef
Lukas Pilny, systemutvecklare
Bdda Vdsterbottens museum

VARMOTET | SODERTALJE 2017 8 Med reservation for ev cindringar.
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Tid: Drop-in fran kl 9-17
Lokal: Trombon, Sodertalje stadshus

Pa Infotorget kommer foljande organisationer och foretag att ha utstallningar och information

Riksarkivet MKC , Ersasmus vuxenutbildning, Universitets- och hogskoleraddet, Kulturrddet, Film and Tell

HiStory, Mobilstorytelling och OnSpot story, RISE Interactive, Spree.se, Nagoons

Riksantikvarieimbetet presenterar delar av sin breda verksamhet under arets Q

do

Varmote. Du traffar oss bland annat pa Infotorget:

SPECTRUM - ett standardiserat satt att arbeta med samlingsforvaltning

Spectrum &r en standard for samlingsforvaltning pa museer. Fler och fler museer i Sverige viljer att arbeta
enligt standarden. Spectrum ar kompatibelt med flera digitala féremalsregistreringssystem som anvands
vid museer i Sverige. Valkommen att prata Spectrum!

Ingela Chef Holmberg, Riksantikvariecmbetet

Gastkollegekonceptet - samarbetsform for tvarvetenskapliga kulturarvsfragor

Riksantikvariedmbetets kulturvardslaboratorium i Visby ar en central resurs for utveckling och tillampning
av konserveringsvetenskap. Genom den uppskattade samarbetsformen Gastkollegor kan museer och andra
organisationer arbeta tillsammans med specialister i laboratoriets avancerade instrumentpark. Kom och
traffa oss for att diskutera framtida projekt!

Kaj Thuresson, Riksantikvariedmbetet

Ohalsosamma amnen i museisamlingar — forhandsvisning av e-learning

Riksantikvariedmbetet har tillsammans med Arbetsmiljoverket och ett flertal museum utvecklat en e-utbild-
ning i arbetsmiljdarbete med inriktning pa just problematiken kring gifter i samlingar. Bli var beta-testare
och kom och prova e-learning!

Kaj Thuresson, Riksantikvariedmbetet

K-samsok - tillgangliggor kulturarvsdata

K-samsok ar ett verktyg for minnesinstitutioner att tillgangliggora kulturarvsdata for en bredare publik. Det
fungerar likt en kopplingsdosa mellan institutionernas databaser och de som vill anvénda informationen,
exempelvis pd webbsidor eller i appar. Genom K-samsok blir det enklare for fler att fa tillgang till och dra
nytta av museiinformation som finns samlad i databaser runt om i Sverige. K-samsok ar ocksa nationell ag-
gregator for att leverera kulturarvsdata till Europeana. Valkomna att upptacka K-samsok!

Maria Carlsson, Riksantikvariedmbetet
Marcus Smith, Riksantikvariecmbetet

Vitterhetsakademins bibliotek - en guldgruva

Biblioteket visar hur man som lantagare kan fa direkt tillgang till bibliotekets e-tidskriftsprenumerationer och
om vilka andra resurser som finns tillgangliga. Det kommer dven finnas information om nagra digitaliserings-
projekt och om satsningen pa dmnesomradet museivasen i och med évertagandet av Riksutstéllningars
bibliotek. Valkommen att kika forbil

Eva Tranaeus, Riksantikvariedmbetet
Ylva Schmidt, Riksantikvariedmbetet
Museidialogen

Museidialogen kommer att finnas pa plats i loungen. Kom forbi och dela med er av de tankar, behov och
dnskemal ni har pd Riksantikvariedmbetets kommande museimyndighetsuppdrag.

Ulrika Mebus, Riksantikvariedmbetet

VARMOTET | SODERTALJE 2017 9
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Kl 10.40-12.00

Seminarium/work-
shop 40 min

Seminarium/work-
shop 40 min

A7

K1 11.00-12.00

Foredrag 30 min

RAMA

Nar gar vi in i nasta era?

Bredda anvandarperspektiven? Vikten
av samverkan 6ver professionsgranser

Dagens teknik har gett oss mojlighet att sam-
manldnka data for att nd en bredare publik och
ge ett Okat anvandande av kulturarvsinforma-
tionen. Vi har en nationell digitaliseringsstrategi
och det pagar viktigt utvecklingsarbete pa na-
tionell niva (bland annat Digisam och K-samsok).

Men digitalisering 16ser inte alla utmaningar
inom kulturarvssektorn (ABM). Vi tror att det dr
viktigt med ett professionellt utbyte av kunska-
per och kompetenser pa en mer praktisk niva
ocksa, dar professionerna kan métas i vardagen
och ldra av varandra. Vi kommer att visa exem-
pel dar samverkan skulle 6ka nyttan for vara an-
vandare och bredda anvandarperspektiven.

Karin Astrém-Iko, riksarkivarie och chef fér Riksarkivet
Inger Mattsson, avdelningschef arkiv och bibliotek pd
Riksantikvariecdmbetet

Digitalisering pa Nationalmuseum.
Fran stupror till helhetstank

2014 satte Nationalmuseum upp en digitaliser-
ingsstation i bildarkivet for att dels underlatta
den dagliga verksamheten med férsaljning och
tillgangliggérandet av bilderna, dels for att till-
gangliggdra bildsamlingarna for hela organisa-
tionen och dels for att visa mojligheterna med
digitaliseringen.

| ett pilotprojekt forbattrades tillgdnglig metada-
ta om féremalen samtidigt som bildarkivet tog
fram standarder och arbetsrutiner for att digitali-
sera tillhérande bildmaterial. En omfotografering
av foremalen sker i fotoateljén i man av tid och i
enlighet med sérskilda uppdrag. Samspelet un-
der pilotprojektet fortydligade sammanhanget i
den digitala kedjan for alla deltagare och hjalpte
till att forenkla en del processer i museets dagliga
verksamhet.

Jonas Burvall, Rikard Nordstrom, bildhandlcggare och Karin
Glasemann, digitaliseringssamordnare, Nationalmuseum

Satt kurs mot digitalt kulturarv - 14
principer visar vagen

Digisam, samordningssekretariatet for digitali-
sering av kulturarvet, har tagit fram fjorton vé-
gledande principer for arbetet med digitalt kul-
turarv. Principerna ar tdnkta att anvdndas som
stod for inriktning av beslut och bidra till att
samordna digital informationshantering pa ett
effektivt satt. Helt enkelt ndgot att Idngsiktigt hal-
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Foredrag 30 min

A2

Kl 13.30-14.50

Foredrag 40 min

Foredrag 40 min

la kurs mot. Principerna ar indelade utifran om-
radena styra, producera, anvanda och bevara.
De stods var och en av en kort beskrivning, ett
forklarande motiv och nagra konsekvensmenin-
gar som pekar pa vilka insatser som kravs.

Digisam

Upphovsratten och digitaliserade
bilder

Upphovsrétten ar omdiskuterad. Inte sallan upp-
fattas den som begransande for kulturarvsom-
rddet. Hur fungerar upphovsratten for digitali-
seringen av kulturarvet och hur kan kulturarvet
goras tillgangligt for allmanheten utan att kom-
ma pa kant med upphovsratten? | det arbete
som Digisam bedriver forsdker vi pa olika satt
forebygga de upphovsrattsliga fragestallningar
som uppstar hos museer och andra kulturarvs-
institutioner. Foredraget "Upphovsratten och
digitala bilder” beskriver hur upphovsrattslagen
fungerar, vad CC-licenser innebér och de jurid-
iska hjdlpmedel som Digisam har utvecklat.

Catharina Ekdahl, jurist Digisam

Fran hyllvarmare till lajkraket - om
digitala strategier i praktiken

Hur gar man fran teori till praktik och skapar en
digital strategi som faktiskt anvands i vardagen?
Vdstarvet har med utgangspunkt i verksam-
heterna skapat en langsiktig strategisk plattform
for kommunikation i digitala medier som nu om-
satts i praktisk verklighet genom en dynamisk
mix av innehall i digitala medier.

Har bjuder vi pd en resa genom hela utveckling-
sprocessen — fran ett kaotiskt antal webbplatser
till samordnad och kontrollerad digital kommu-
nikation.

Johan Lindblom, Kommunikatér, Véistarvet
Hanna Ljungberg, Kommunikatér, Véistarvet

Digitala strategier inom kulturomra-
det i Region Skane

Kulturaktorer med verksamhetsbidrag fran Re-
gion Skane ficki uppdrag under 2015 att ta fram
en strategi for att 6ka verksamhetens digitala
tillganglighet.

Under 2015 arbetade Malmd Museer med ta
fram en digital strategi och en handlingsplan.
Hela museets personal involverades i arbetet

Med reservation for ev dndringar.
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och brukarundersdkningar genomférdes for att
strategin skulle bli ett sa anvdndbart och innova-
tivt verktyg som majligt. Malmo Museer och Re-
gion Skdne presenterar tillsammans arbetet med
digitala strategier i praktiken.

Annelie Krell, Utvecklare digital kultur Region Skane
Johanna Rylander, Intendent Malmé Museer

A3

Kl 15.40-17.00

Foredrag 40 min

@

Kl 10.20-11.40

Foredrag 40 min

Totalt digitalt - digitala organisationer
fran teori till praktik

Vad har cosplay pa Nordiska museet, kampanjen
#rattvishistoria pa Historiska museet och urban
gardening pad Naturhistoriska riksmuseet ge-
mensamt? Det &r alla koncept som skapats inom
ramen for utbildningen Digital Identity som se-
dan tva ar genomfors pa nagra av landets storsta
museer med syfte att utveckla och starka den
digitala kommunikationen.

Att utveckla en digital organisation utmanar be-
fintliga strukturer och kraver att vi kliver utanfér
komfortzonen. Foreningen IdeK genomfor sedan
2015 utbildningsinsatser som skapar ytor for ny-
tdnkande och experimenterande under strat-
egisk handledning.

Vi ar alla manniskor under
samma himmel!

Hur kan ett museum skapa en kulturhistorisk, in-
teraktiv utstélining ddr en mangfald av beréttel-
ser ur datid, nutid, samtid och framtid visualiseras
- bade fysiskt och digitalt?

Projektet UNDER SAMMA HIMMEL syftar till att
samla och tillgdngliggora en myllrande mang-
fald av invanarnas egna beréttelser fran Norrbot-
ten som stracker sig 11 000 ar bakat i tiden in i
dagens och framtidens digitala varld. Projektet
ska byggas kring sju teman — Fodelse, Gréns,
Sprak, Hem, Kapital, Kraft och Mark — som var fér
sig utgor en separat mobil utstallningsdel. Re-
sultatet blir med andra ord en icke-kronologisk
och kulturhistorisk utstallning. De olika delarna
kan befinna sig pa olika platser i [anet samtidigt
- bade i fysisk och i digital form. Olika vader- och
himlafenomen ska sétta tonen och binder sam-
man de olika utstéllningsdelarna da vi alla ar
méanniskor UNDER SAMMA HIMMEL.

Sara Json Lindmark, chef Publika avdelningen
Norrbottens museum
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Foredrag 40 min

RAM B

Oppenhet, kommunikation och delaktighet

Foredrag 40 min

Kajsa Hartig, Idek

Johan Lindblom, Véistra Gétalands regionen

Emma Reimfelt, Livrustkammaren och Skoklosters slott med
stiftelsen Hallwylska museet

Publiken i fokus - Nordiska museets
digitala strategi 2017-2020

Nordiska museet producerade en forsta strategi
for arbetet med digitala satsningar 2010. 2011
bildades avdelningen Nya medier, som har ar-
betat med digital verksamhetsutveckling sedan
dess. Under 2016 togs en ny strategi fram for
det digitala omradet. | denna presentation delar
Nordiska museet med sig av tankar om arbetet
hittills och om planerna fér de kommande aren.
Den nya digitala strategin handlar om att digi-
tala metoder ska integreras i, och skapa varde i
nyproducerade besokarupplevelser — i hela det
publika ekosystemet. Digitalt blir centralt for att
bygga publika relationer, och ska utgora en cen-
tral resurs for kunskapsinsamling, kunskapsférm-
edling och laborativt ldrande.

Sven Rentzhog, avdelningschef Digital interaktion,
Nordiska museet

Kajsa Hartig, digital navigator och verksamhetsutvecklare,
Digital interaktion, Nordiska museet

Karin Tjernstrém, arkivarie samt manusansvarig for
UNDER SAMMA HIMMEL

Att samskapa platser for kreativitet,
delaktighet och social inkludering

Att spela dataspel dr en av de mest utbredda
kulturformerna i varlden. Den delas éver soci-
oekonomiska, kulturella och nationella granser.
Med temat spel kan vi darfor arbeta med social
inkludering. Ndr Tekniska museet och Science
Center Malm& Museer planerar for kreativa
spelrum handlar det om att designa aktiviteter
dar unga med olika bakgrund och erfarenheter
kan motas. Dar interaktiva larmiljoer utvecklas
tillsammans med unga, med spelféretag och
ldrosdten.

Genom spelandet utvecklar vi férmagor som att
samarbeta, |6sa problem och hantera férandrin-
gar. Men kan museer bli arenor for samtal om
vilka férmagor vi vill utveckla i samhallet, om hur
spelutveckling och digital teknik kan stédja det?

Peter Skogh, Tekniska museet Stockholm
Mimmi Tegnér, Science Center Malmé Museer

Med reservation for ev dndringar.
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Stockholmskallan och sociala medier

Stockholmskallans  redaktér, Martin - Nyblom,
presenterar Stockholmskallans arbete pa Insta-
gram och Facebook. Vilket tilltal funkar, och vad
funkar inte? Hur hanterar du svdra situationer
pa Facebook eller Instagram? Och varfor ska en
kulturinstitution ¢ver huvud taget vara aktiv pa
sociala medier?

Martin Nyblom, Stockholmskdllan

Skansen: Med gasten i fokus i ett
forandrat digitalt landskap

Skansen arbetar sedan ett antal ar strategiskt
med den egna webbplatsen, skansen.se, som
arligen besoks av mer an 2,5 miljoner besokare.
Skansen arbetar parallellt med ett antal utvalda
egna digitala kanaler och skapar via dessa unikt
innehall for Skansens olika malgrupper. Via hog
digital ndrvaro byggs saval varumarket som in-
tresset for Skansens olika delar. Har formedlas
bredd och djup fran hela verksamheten. Allt
enligt den digitala strategi Skansen arbetar efter
som lett hela vagen till vara museet med hogst
digitalt engagemang i Sverige.

Karin Algvik, Ansvarig digital kommunikation Skansen

Maria Torén Marknads- och kommunikationschef Skansen

Kl 15.30-16.20

Foredrag 50 min

@

Kl 10.20-12.00

Seminarium
40 min

Digitalt museiengagemang - Centrala
museer och museibesokare i sociala
medier

Hur engagerar de centrala museerna i sociala
medier? | en forskningsrapport som presen-

Stockholmskallan och Wikimedia -
Valkommen till min plats

Hur kan museer ta en aktiv roll i att f8 ungdomar
att ta steget forbi en passiv konsumtion av media
till att bli aktiva producenter av digitalt material?

Fragan dren av utgdngspunkterna for skolprojek-
tet "Valkommen till min plats — elever sdker och
delar kunskap om sitt ndromrade i nutid, datid
och framtid"

Samuel Branting (Stockholmskallan) och Sara
Mortsell (Wikimedia) presenterar hur elever fran
skolor i Stockholms stads ytteromrdde har skapat
texter for platsr.se, Wikimini och Wikipedia.. Till
hjalp har de haft tillgang till Stockholmskallans
kallmaterial fran arkiv, museer och bibliotek.
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K1 16.20-17.00

Foredrag 40 min

RAM C

Digitala produktioner & digital pedagogik

Foredrag/panel-
samtal 60 min

terades i hostas och som omfattar ett datamate-
rial uppgaende till 172 009 publika inldgg i so-
ciala medier under 12 manader kartlaggs fragan.
Rapporten visar pa relativt markanta variationer i
engagemangsniva bland de centrala museerna.
Vid sidan av att mdta digitalt museiengagemang
studerar dven rapporten de mest engageman-
gsskapande hédndelserna under dret, vilka plat-
tformar i sociala medier som sarskilt bidrar till
digitalt museiengagemang och genomsnittligt
museiengagemang per museibesok.

Christofer Laurell, Center for Sports and Business, Stockholm
School of Economics

Digitaliseringens framsida - synergier
och ny kunskap

Nyligen digitaliserades betydande delar av Nord-
iska museets fragelistmaterial, vilket har gjort att
ca 500.000 maskinskrivna A4-sidor blivit digitalt
tillgangliga och sokbara. Fragelistorna skickades
med borjan 1928 ut till en fast meddelarstab och
representerar ett kdrnmaterial for kunskapen om
det svenska for-industriella samhadllet, sdval som
modernitetens valfardssamhalle.

I och med digitaliseringen klev materialet in i
PUL-problematikens varld, men ocksd i akad-
emiska forskningsstrukturer och natverk, exem-
pelvis Swe-Clarin. Det forra innebér begransnin-
gar i tillgénglighet, det senare innebar ndrmast
oanade majligheter till nya analytiska ingdngar
och omtolkningar.

Jonas Engman, Arkivchef, Stiftelsen Nordiska museet

Samuel Branting, Stockholmskdillan
Sara Mortsell, Wikimedia

Att skriva om kulturhistoria pa
Wikipedia som gymnasiearbete

Nordiska museet och Wikimedia Sverige genom-
for under l3saret 2016/17 ett pilotprojekt dar ca
femton gymnasieelever fran fem olika skolor
runt om i landet skriver kulturhistoriska artiklar
till Wikipedia.

Utifran unikt kallmaterial ur Nordiska museets
samlingar far eleverna lara sig skriva for upp-
slagsverk och 6va pa digital kallkritik. Under sem-
inariet och den efterféljande paneldiskussionen
diskuterar vi hur man kan anvénda Wikipedia

Med reservation for ev dndringar.
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Kl 15.40-16.40

Seminarium
60 min

som verktyg for ldrande kring kulturhistoria.

Nyckelord: digital kallkritik, delaktighet, digital
tillganglighet och medie- och informationskun-
nighet (MIK).

Aron Ambrosiani, Digital producent pd Nordiska museet
Sara Mértsell, Utbildningsansvarig pa Wikimedia Sverige
Representanter frén pilotprojektet tillkommer

Manage, Engage, Plan & Connect
How to create a digital infrastructure
and knowledge platform for your
collections

How do you create a sustainable infrastructure
and better accessibility for your collections? End-
less possibilities are offered in a world where
data is being increasingly linked and open and
where new technologies to engage audiences
are becoming more available. However, chal-
lenges such as poor data quality and technical
infrastructure need to be addressed. We will look
at tools to manage digitisation and how to cre-
ate engaging content to reach different audi-
ences. We will also explore how to connect the
collections with other systems and data in order
to create a truly open and digital museum.

Ben Sulivan, Head of European & Middle Eastern Operations,
Axiell ALM

Digitala larresurser, skolor och museer

Digitalt ldrande pd museer riktar sig framforallt
till skolan. Men idag finns ingen samordning el-
ler struktur for hur digitalt material pa ett enkelt
och tydligt satt ska bli tillgangligt for skolor. Olika
organisationer har olika |6sningar. Samtidigt har
manga museer bade uppdrag att prioritera skola,
att utvecklas digitalt samt att bli battre pa att ver-
ka nationellt. Skolan har sina digitala plattformar,
men dar syns sdllan museer. Vilka mojligheter
finns till tdtare samverkan mellan museer, skolor
och andra aktorer? Vilka férutsattningar och be-
hov finns pa museer och i skolan?

Sara Moértsell, projektledare Wikimedia Sverige

Henrik Summanen, verksamhetsutvecklare Digisam
Angelica Hedin, redaktionschef Clio Online

Gabriel Wallén, [T-pedagog, Ellagdrdsskolan
Samtalsledare: Madeléne Beckman, intendent pedagogik
Arkdes
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Kl 15.40-16.30

Foredrag 50 min

Kl 15.40-16.30

Foredrag 50 min

OnSpotStory och Mobile Story
Telling gar ihop och presenterar
en mobil guideplattform med helt
nya mojligheter

OnSpotStory och Mobile Story Telling gar ihop
och presenterar en helt ny mobil guideplatt-
form for museer och kulturarvsplatser. Med den
kundbas och erfarenhet vi har tillsammans har
vi skapat en plattform for saval det lilla som det
stora museet. Under seminariet presenterar vi de
erfarenheter vi har och vilka méjligheter den nya
plattformen erbjuder. Teknik och 16sningar som
ger mojligheter for alla behov — bland annat
guidningar i mobilen, spel, betalldsningar, AR,
360 bilder, egen app, egen hadrdvara osv.

Staffan Gerléw — OnSpotStory AB
Carl Bjerkne — Mobile Story Telling AB

Utoka er tillganglighet pa webben
for allas lika ratt till information

Vi ger ditt innehall en rost. ReadSpeaker dr
vérldsledande inom upplast innehall pa web-
ben, med miljontals anvdndare i mer an 60 olika
lander. Vi erbjuder den smidigaste tekniken och
de basta rosterna.

Ndgra av véra svenska kunder dr bland annat
med Karolinska Institutet, Nationalencyklepo-
din, Migrationsverket, Regeringen, Riksarkivet,
SCB, Skatteverket, Naturhistoriska riksmuseet,
Moderna museet, Liljevalchs, Vdrldskulturmu-
seerna, Skansen, Historiska museet med flera.

Jessica Forsberg, Sales Manager Sweden, ReadSpeaker AB

Med reservation for ev dndringar.
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Digitala modeller - Teknikhistoriens
samlingar, digital humaniora & indus-
trialismens berattelser

Under varen 2016 startade forskningsprojektet
Digitala modeller. Det metodutvecklande pro-
jektet drivs i samarbete mellan Tekniska museet
och Humlab/Umea universitetmed finansiering
av Kungl. Vitterhetsakademin och Riksbankens
jubileumsfond. Med utgangspunkt i Tekniska
museets samlingar utforskar projektet den digi-
tala teknikens specificitet och potential som
brygga mellan forskning, minnesinstitution och
besokare.

Vi delar med oss av vara erfarenheter fran ett
pagaende forskningsprojekt. Hur kan det digitala
forena akademi och minnesinstitution och vilka
utmaningar finns i samband med digitalisering,
tillgangliggérande, upphovsratt och langsiktigt
digitalt bevarande av museala samlingar?

Anna-Karin Nilsson Stdl, intendent

Lotta Oudhuis, arkivarie

Asa Marnell, avdelningschef kunskap och samlingar
Tekniska museet

Hallwylska Samlingens katalogverk
- Hur och varfor vi digitaliserat och
tillgangliggjort 10 000 sidor musei-
katalog

Hallwylska museet dr ett bevarat privatpalats,
byggt 1893-98 for Walther och Wilhelmina von
Hallwyl. I huset inryms Wilhelminas stora samling
av konst och antikviteter samt bevarade vardags-
foremal av alla slag. Paret von Hallwyl donerade
huset, alla inventarier och hela samlingen till
Svenska Kronan 1921.

Arbetet med det hallwylska katalogverket var
en del av Wilhelmina von Hallwyls museiska-
pande. Arbetet pabdrjades 1906 under ledning
av Wilhelmina sjalv och pagick under manga ar.
Katalogverket trycktes mellan 1926 och 1956 i
ett hundratal exemplar och skickades enligt Wil-
helminas dnskan till bibliotek runt om i varlden.

Nu, 100 dr senare, fortsdtter vi arbetet med att
tillgdngliggdra och sprida katalogverket och
gora det anvandbart for alla. Katalogverket ar
dels ett tidsdokument fér museiskapande i bor-
jan av 1900-talet, det dr en del av historien om
Hallwylska museet och en gedigen beskrivning
av Hallwylska museets samling. Forra dret (2016)
paborjade vi ett projekt med att digitalisera hela
Hallwylska samlingen. Det hade ldnge funnits
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RAMD

Metoder, verktyg och plattformar

K 10.10-10.40

Foredrag 30 min

@

K1 10.10-11.30

Foredrag och
livedemo 40 min

tankar pd att ocksa digitalisera katalogverket,
och i och med detta projekt kunde vi skrida till
verket.

Magnus Hagberg, Overintendent och Linnéa Karlberg Lun-

din, Digital samordnare, Livrustkammaren och Skoklosters
slott med stiftelsen Hallwylska museet

History hack- how to tell stories from
the past

Skapa ett dventyr for barn tillsammans med
dldre pad den verkliga platsen dar det en gang
hande. Hur kan vi med hjalp av ny teknik visu-
alisera hdndelser och spar fran det férflutna som
ar mer eller mindre synliga eller dr svdra att tolka
och hur kan det goras pa ett spdnnande och in-
tressevackande satt? S& ungefar 16d uppdraget
Trelleborgs Museum gav till de 36 deltagarna pa
History hack i augusti 2016.

Vi ville prova hur hackathon som metod
fungerade for att pa kort tid ta fram att antal
koncept for en bestamd malgrupp, utifrdn en
bestamd fragestéllning och i en faciliterad arbet-
sprocess. En process som byggde pa samarbete
och utbyte mellan en styrd mix av personer med
olika kompetenser och erfarenheter. Vi hop-
pades ocksa kunna matcha likasinnade for att
tillsammans kunna ga vidare i projekt som kréaver
storre ekonomiska och personella muskler én
vad enskilda aktorer besitter. Har &r vara erfar-
enheter.

Maria Jiborn, museipedagog och producent History Hack,
Trelleborgs museum

Ellen Pettersson, projekt och processledare History Hack,
Trelleborgs museum

Kultur pa distans - ett pilot- och in-
novationsprojekt

Ménga dldre maénniskor samt personer med
funktionsnedsattning har svart att ta del av det
rika kulturliv som véra museer erbjuder.

Med hjalp av en fjarrstyrd robot, kan ett besok
pa ett museum goras pa distans. Med robotens
hjalp kan man se, kommunicera med andra och
rora sig fritt. Du kan fjarrstyra den sjalv oavsett
var du befinner dig i Sverige.

For att utvardera och testa den nya tekniken har
Myndigheten for delaktighet i samarbete med
Nordiska museet och Blue Ocean Robotics Swe-
den AB startat upp ett pilotprojekt vars syfte ar
att undersdka om det i praktiken gar att ta del av
Nordiska museets utstallningar pa distans med

Med reservation for ev dndringar.
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hjalp av en fjdrrstyrd robot.

Sven Rentzhog, Nordiska museet

Karl-Erik Westman (projektledare),

Myndigheten for delaktighet

Stefan Johansson ,Begripsam

Lennart Karlsson, Blue Ocean Robotics Sweden AB

Vi hor det vi ser - Metodboken

Presentation av ett tva-arigt projekt som heter
"Vi hor det vi ser”. Projektet handlade om att ta
fram metoder och l6sningar for ett tillgangligare
museum for déva och horselskadade i alla aldrar.
Det dr sd manga nyanser av déva och horselska-
dade. Vuxendodv, vilka krav eller réttare sagt 6n-
skemadl stdller denne pa tillgéngligheten. Barn-
domsdodva, likasa dar. Hur ar det med familjer
med varierande funktionsvariationer. Allt detta
har vi tagit vara pa under dessa tva ar och ska-
pat en Metodbok som dr digitaliserad. Finns som
hemsida, www.teckenspraksportalen.se. Finns
ocksa som app for Android och iOs. Sok, Vi hor
det vi ser.

Presentationen handlar om olika delar av utbild-
ningarna och vad vi i projektledningen har lart
0ss och vad museerna har lart sig och till slut vad
har malgruppen dova och horselskadade Iart sig.

Patrik Drivstedt, Déviana AB

digitala verktyg och en &versyn av insamlings-
metoder. Mdnga museer tar sig nu an digitala
kanaler och verktyg i arbetet med insamling. |
detta panelsamtal diskuterar vi digitaliseringens
paverkan pa insamlingsarbetet vid Sveriges mu-
seer, och ger exempel pa insamlingsinitiativ som
flyttar fram positionerna och inspirerar till vidare
utveckling.

Fredrik Skott, Sprék. Och Folkminnen i GGteborg (moderator)
Asa Stenstrom, Vésterbottens museum

Peter du Rietz, Tekniska museet

Sven Rentzhog, Nordiska museet

Samt ytterligare en eller tva personer

K1 10.30-12.00

Foredrag 30 min

Samtal 60 min

Prisma Vastra Gotaland - digital
plattform for samhallsférandring

Det publika granssnittet Prisma Vdstra Gotaland
lanserades i maj 2016 och fylls nu med berattel-
ser om platser, manniskor och samhallsutveck-
ling. For att presentera ett innehall med bade
bredd och spets samordnas regionala och kom-
munala museer, ndrmare 100 arbetslivsmuseer,
hembygdsféreningar och universitet for att ge
en rik och tilltalande 6versikt 6ver industrisam-
hallets utveckling i Vastra Gotaland.

Prisma Vastra Gotaland skall i Farokonventionens
anda starka manniskors mojlighet att kulturarva
och bidra med sina egna berdttelser.

Bjorn Ohlén, Utvecklare, Vistarvet

Insamling i digitala kanaler - goda
exempel, mojligheter och utmaningar

Digitaliseringen av museer innebdr stora moj-
ligheter, men ocksd utmaningar for befintliga
arbetsmetoder inom alla verksamhetsomraden,
frdn samlingsforvaltning till engagerande mu-
seiupplevelser. | arbetet med insamling och do-
kumentation 6ppnas nya mojligheter att nd en
bredare publik, och bjuda in informanter och
publiktill att bidra pa egna villkor. Samtidigt stalls
krav pa kompetensutveckling, integrering av nya

VARMOTET | SODERTALJE 2017

K1 10.20-11.50

Foredrag och
paneldebatt
90 min

Vardagslivets digitalisering -
museisamlingarnas utmaningar

Hur moter digitaliseringen av museers om-
fattande samlingar dagens forsknings behov?
Hur kan tillgangliggdrande av museisamlingar
goras sa att forskning inte bara underlattas utan
ocksd uppmuntras?

Digitalisering ar resurskrédvande, samtidigt som
det finns stora forvantningar fran saval akademi
som intresserad allménhet pd bade tillgdng-
lighet och hittbarhet. Ett problem ar darfor pa
vilket sdtt museernas samlingar pad bésta satt
digitaliseras sd att de passar samtidens kunska-
psbehov. Tre museianstallda forskare med god
kdannedom om digitalisering och forskningens
behov talar utifran sina erfarenheter i aktuella
forskningsprojekt.

Medverkande: Jonas Engman, Nordiska museet
Karin Gustavsson, Kulturmagasinet Helsingborg
Bengt Wittgren, Murberget

Moderator: Dan Lundberg, Musikverket.
Arrangér: FOMU (Forskning vid museer)

15

K1 13.30-15.00

Seminarium
60 min

Fran information till upplevelse: om
ljudberattande utomhus

Moa Martinsons barndom i Norrkoéping. Victoria
Benedictssons liv i Horby. Varen 2017 lanseras
tvd nya ljudvandringar i appen Guidly, som tar
platsspecifikt berdttande till en ny niva. Radio-
producenten Fredrik Pdlsson berdttar om projek-
tet, och samtalar med sina samarbetspartners:
Anette Kindahl frdn Norrkoépings stadsmuseum
och Asa Dahlberg-Olsson fr&n Horby museum.
Hur vacker vi det forflutna till liv med hjélp av
ljud? Vad skiljer en inspelad ljudvandring fran
en live-vandring? Och pa vilket satt behover en
platsspecifik historia berattas for att den ska bli
engagerande fran borjan till slut?

Fredrik Pélsson, Guidly
Anette Kindahl, Norrkpings museum
Asa Dahlberg-Olsson, Horby museum

Med reservation for ev dndringar.



MUSEET

(e

DIGITALA
OJLIGHETER

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Foredrag
30 min

Kl 13.30-15.00

Foredrag
med en demo
60 min

Foredrag/diskus-
sion 30 min

Maste texten upp pa vagg?

Till Géteborgs stadsmuseums nya basutstalining
Vardefullt valde museet att flytta texterna fran ut-
stallningens vdggar och in i en app. Utstallning-
sproducent Maja Bjork Lindahl och féremalsin-
tendent Marie Hellervik berdttar om varfor de
valde den I6sningen och hur processen for att ta
fram appen sag ut. De delar med sig av nybor-
jarmisstag, nya stdllningstaganden i utstallning-
sprocessen och nyupptdckta mojligheter i den
digitala varlden.

Maja Bjork, Gdteborgs stadsmuseum
Marie Hellervik, Gteborgs stadsmuseum

Delade 6ppna data - en digital
motorvdg in i museisamlingarna?

| drtionden har museerna arbetat med att forso-
ka jamka ihop olika terminologier och listor.

Sedan 2015 finns webbplatsen KulturNav dér kul-
turarvssektorn kan dela gemensamma register
och listor med varandra och 6ppna upp dem for
brukarna utanfér museet. | KulturNav kan man
skapa, forvalta och distribuera gemensam termi-
nologi. Webbplatsen bygger pd 6ppen kéllkod,
ar kostnadsfri och 6ppen for vem som helst att
anvanda. 2015 publicerade Nordiska museet
Fotografregistret (Sverige) i KulturNav. Nu sa-
marbetar flera institutioner kring gemensamma
terminologier och auktoritetslistor. Frdgan dr nu
om KulturNav kan bli navet som museernas data
kretsar kring - en gemensam motorvdg in i mu-
seisamlingarna?

Ulrika Hoffman, Nordiska museet
Lina Mdrtensson, Statens Maritima museer
Kristina Berg, KulturlT

Nationalmuseums vag till
Public Domain

Nar Nationalmuseum borjade bidra med data
till Europeana under 2013 var den interna poli-
cyn att museet inte hade majlighet till och inte
skulle gynnas av anvdandandet av dppna licenser.
Foredraget redovisar hur de interna diskussion-
erna kring en mer dppen licensering paverkades
och skyndades péa av externa projekt och samar-
beten. Samarbeten med Europeana och Wikida-
ta ledde vagen till en pilotleverans av bilder till
Wikimedia Commons under hdsten 2016 som
vackte stor uppmarksamhet.

Reaktionerna som vi har fatt och de interna dis-
kussionerna har satt igang en storre férandring
pa museet, som gor att digitaliseringens maoj-
ligheter till delaktighet och kommunikation inte
langre utnyttjas av nagra fa utan ses som ett ge-
mensamt mal for verksamheten.

Karin Glasemann, Nationalmuseum

VARMOTET | SODERTALJE 2017
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Kl 13.30-15.10

Foredrag 60 min

Foredrag 40 min

Fotografi och samtidsdokumentation
i den digitala eran

Den digitala tekniken har skapat helt nya ut-
maningar for museernas dokumentation. Nar
teknikskiftet fran analog till digital fotografi slog
igenom, forsvann den fysiska bararen av bilden.
Trots den explosion av fotograferande som ut-
marker far tid, s& ar mojligheten att samla in ett
rimligt urval av bilder en stor utmaning. Det finns
ett stort behov av att hitta svar pa frdgestalinin-
gar om insamling, vardering och lagring av digi-
tala bilder. Hur kan museerna utnyttja engage-
mang och teknik i sociala medier till att skapa en
god dokumentation av var tid?

Anna Gullmark, Malmé museer
G6ran Nystrém, Landskrona Foto

LSH:s bilder pa Wikimedia Commons
- Hur och varfor vi tillgangliggjort
alla vara hogupplosta bilder pa
Wikimedia Commons

Livrustkammaren, Skoklosters slott och Hallwyl-
ska museet har tillgangliggjort alla sina hogup-
plosta bilder pd Wikimedia Commons tillsam-
mans med omfattande metadata kring varje
avbildat foremal. Alla bilder ar licensierade med
fria licenser. Varje dr laddar vi upp tusentals nya
bilder — helt enkelt alla bilder som vara foto-
grafer producerar. Att publicera sina bilder pa
Wikimedia Commons ger ett enormt genom-
slag i jamforelse med publicering pa sin egen
webbplats. Istéllet for att nd tusentals nar man
miljontals anvéndare i mdnga delar av vdrlden.

Fredrik Andersson — Digital samordnare vid Livrustkam-
maren, Skoklosters slott och Hallwylska museet

........................................................................................
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Kl 15.40-16.50

Foredrag 40 min

Kulturlotteri pa en digital plattform -
en hallbar vag till framtida
finansiering

Redan under Gustav Il s regeringstid grundades
ett av Sveriges forsta statliga lotterier, Kungliga
Nummerlotteriet. Lotteriet drog in pengar till
statskassan och fordelades till stod for allman-
na dandamadl. Lotterier har ofta haft till syfte att
medfinansiera olika typer av arrangemang el-
ler miljder. Penninglotten startade t.ex. redan
1897 i syfte att sponsra varldsutstallningen pa
Djurgarden.

ldag kdmpar manga kulturmiljder och museer
med finansieringen. Nyligen startades darfor ett
initiativ for att dteruppta denna finansierings-
form. Konceptet dr ett stodlotteri pad en digital
plattform med olika typer av erbjudanden som
sidoprodukter. Plattformen heter Intreat och
finns dven inom Idrottsvarlden. Lotterna ska vara
billiga och kan kopas enskilt eller som prenu-

Med reservation for ev dndringar.
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meration. Den ena hdlften av intékten gar till vin-
ster med chans pa en mycket stor kulturjackpot.
Den andra halften ska fordelas pa stodobjekt,
tex. en kulturmiljo, ett museum eller liknande.

Detta foredrag handlar om visionen bakom lot-
teriet och varfor det kan vara ett satt att skapa
mer langsiktigt hallbar ekonomisk grund for vara
gemensamma kulturmiljoer.

Olle Larsson, Sisyfos

Augus - Multimodal guideapp med
fokus pa tillganglighet for alla

Foredrag 30 min Hur 6kar man tillgéangligheten till utstaliningar
och museiverksamhet med digitala verktyg pd
ett enkelt satt? Foreldsningen introducerar Au-
gus, en multimodal guideapp med fokus pa
tillganglighet for alla. Appen bygger pa 6ppen
killkod och har sin utgéngspunkt i projektet : Foredrag 40 min
Funktek (www.funktek.se). Féreldsningen vander
sig till alla med intresse for att utveckla tillgang-
liga museer for alla med teknik. Foreldsningen
visar pa mojligheter for hur museer i samverkan
kan skapa och utveckla en mer tillgédnglig verk-
samhet.

Niels Swinkels, Researcher & developer, RISE Interactive

100 ar av glomska - digital storytell-
ing som metod for en utstallning

Infor utstaliningen 100 ar av gldmska — ett projekt
K115.40-17.00 for att synliggéra kvinnor i historien — anvdande
Jonkoépings lans museum sig for forsta gangen
av metoden digital storytelling for att samla in
kvinnors berattelser. Under foreldsningen kom-

Foredrag 40 min

RAM E
I hands o

@ Kulturarvs-IT - 20 &r senare? :
Vi frdn Digital Bild pa Stiftelsen Féremalsvard : Seminarium
kommer och berattar om vara erfarenheter sen

) © 30min
K113.30-15.00 verksamheten startade 1999, men ocksd om hur  :

Foredrag 30 min framtiden kan komma att se ut.

Avdelningen medverkar i digitaliseringen och till-
gangliggdrandet av vart kulturarv pd uppdrag av
de centrala kulturarvsinstitutionerna. Digitaliser-
ingen dr ett kultur- och arbetsmarknadspolitiskt
uppdrag av regeringen. Stiftelsen digitaliserar
framst fotografiskt material, sdsom glasnegativ,
pasiktsbilder samt dia/neg. Avdelningen kan
aven bistd uppdragsgivarna med planskanning
av original upp till AO+.

Carolina Gustafsson, Stiftelsen Féremalsvdrd
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mer Conchi Gonzalez att berdtta om metoden,
hur den anvandes i utstéllningen och varfor. Ut-
stéllningen har fatt mycket medieuppmarksam-
het; dels for temat men ocksa fér metoden.

Forelasningen innehaller en kreativ skrivovning,
exempel pad digitala berattelser fran utstalinin-
gen samt en kort film om produktionen.

Har ar en lanktill en kort film om hur workshopar
gick till:

https://youtu.be/Y8ihAeGIYBA

Conchi Gonzalez, fotograf, producent och verksamhetsut-
vecklare, Jonkopings Idns museum

Att kombinera traditionellt museum
med modernt dataspel, eller hur man
nar 100 miljoner nya besokare

Spelet World of Tanks, skapat av det vitryska
foretaget Wargaming, har idag 6éver 110 miljoner
anvéndare och i november 2016 invigdes Eu-
ropas forsta "Game Zone” pa Arsenalen i Strang-
nas. En unik mojlighet for besdkarna att se de
verkliga féremalen och samtidigt uppleva dem
i den virtuella varlden. Intresset for historia Okar
och genom samarbete over granserna kan man
na helt andra grupper som annars inte skulle ha
besokt museet. Samarbeten med museer dr en
medveten strategi for att ka kunskapen om var
historia.

Ta del av erfarenheter, problem och utmaningar,
men ocksa unika mojligheter genom en helt ny
varld.

Stefan Karlsson, museichef Arsenalen

Kom igdng med podd

Att podda &r numera ett naturligt, digitalt satt
att kommunicera med sina malgrupper dar de
befinner sig. Hur kommer man igang? Vad be-
hover man for att kunna gora en podinspelning?
Producenter och programledare for Riksantik-
variedmbetets K-podd delar med sig av stora
och sma tips.

Helena Hakansson, Riksantikvariedmbetet

Henrik Lowenhamn, Riksantikvariedmbetet
Emil Schén, Riksantikvariedmbetet

Med reservation for ev dndringar.
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Foredrag 30 min

K 13.30-16.30

Mobil digital rontgen, en metod att Vi visar exempel pa hur réntgen anvands inom
avsléja museets hemligheter. kulturvarden och vilka fantastiska mojligheter

o _ ) : det medfor. Vi berdttar om tre Gastkollege-
Att underska sin samling med rontgen ger projekt dar Kulturvardslaboratoriet varit ute
helt nya perspektiv. Bilderna kompletterar och réntgat olika féremal ur samlingarna; en
féremalens berattelse och ger ny teknisk infor- get, en hast och en Buddha! Vi visar ocksa hur
mation for utstdlinings- och bevarandearbete. rontgen kan avslgja foremalens gémda och
D& rontgenutrustningen & mobil kan under- okinda detaljer.

sokningar utforas pa plats, i museet. ) , o
Magnus Mdrtensson, Riksantikvariecimbetet

Sveriges Museers arsmote

Riksantikvariedmbetet ger en information om den pagdende museidialogen utifran sitt nya uppdrag for att stodja och
framja utveckling och samarbete pd museiomradet.

Myndigheten for kulturanalys offentliggdr en rapport om besotken pa de centrala museerna efter att fri entré infordes.
Informationen foljs av en diskussion mellan Olof Lavesson (M) ordférande i Riksdagens kulturutskott och GuniilaCarlsson (S)
vice ordférande i Riksdagens kulturutskott.

Aktuellt frdn Sveriges Museer.

Sedvanliga arsmotesforhandlingar.

AVSLUTNING DAG 2

Kl 18.00 - 22.00

MOBILE

STORYTELLING

Mingelmiddag i Sodertalje konsthall med buffé fran Alla Tiders Matlagare

Sédertélje konsthall invigdes 1968 och firar 50 ar 2018. Konsthallen ligger sedan 1978 mitt i centrum
tillsammans med Stadsbiblioteket i Lunagallerian. Utstallningsytan ar 350 m? och takhdjden 8,5 m.
Arligen visas 6 utstallningar med svensk och internationell samtidskonst. Just nu pagar en utstallning
med Sodertaljekonstndrerna Monika Kiviniemi, maleri, och Stephanie Abdallah, teckning.

Lunagallerian (se karta) ar en allman plats och stanger kl 19.00. Badgen behévs darfor for att komma
in pa mingelmiddagen.

Foretag som deltar med programpunkter dag 2

ReadSpeaker®: AXIELL
ON STORY THE POWER OF SPEECH

VARMOTET | SODERTALJE 2017 18 Med reservation for ev cindringar.
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K1 9.30-11.00

Demonstration
och panelsamtal
90 min

Kl 11.20-12.00

Foredrag 40 min

RAMA

Nar gar vi in i nasta era?

Ar museerna beredda att leverera
innehallet? - samverkan for teknik,
digitalt berattande for da, nu och
framtid i det offentliga rummet

| Ostergotland pagdr utvecklingstankar mel-
lan flera museer, Region Ostergdtland och ett
kluster av [T-féretag och Linkdpings Universitet
i Norrkdping Science Park. Ett koncept mellan
teknik och kultur haller pa att utvecklas, idag un-
der arbetsnamnet Mixed Nkpg.

Till vérmotet kommer Mixed Nkpg att presentera
en demo som visar pa de mojligheter som digi-
talt berdttande kan ge museer, kulturary, historis-
ka platser och besdksnaring. Tekniken finns, och
héller pa att finna sina tilldmpningar i detta nu, &r
museerna beredda att leverera innehdllet? Efter
demonstrationen kommer en panel sammansatt
av foretradare for museer, [T-féretag, universitet
och offentlig forvaltning att diskutera vilka moj-
ligheter och hinder som finns for en utveckling
av digitalt berattande fér museer och kulturarv.

Moderator: Tina Karlsson, museichef, Friluftsmuseet Gamla
Linkdping

Panel:

Niklas Cserhalmi, museidirektcr, Arbetets museum,

Fredrik Selldén, student pd KSM, Linkdpings universitet
Carolina Carlgren, UX-designer/utvecklare, HiQ.

Petra Nordin Carlsson, Region Ostergétland

Bodil Axelsson, bitr professor i Kultur- och mediegestaltning,
Linkdpings universitet

Svara amnen i digitala miljcer

I museisektorn finns stor erfarenhet av att plan-
era for besdkarens mote med dmnen som kan
skava, beréra och uppréra. Men vad hander néar
"det svara” formedlas i digitala miljder, bortom
museets fysiska rum och dess stottande struk-
turer? Vilka utmaningar och méjligheter upp-
star? | presentationen diskuteras resultatet av
en undersoékning utford av Nordiskt centrum for
kulturarvspedagogik, pa uppdrag av Riksutstall-
ningar.

Ulrica Lofstedt, Nordiskt centrum for kulturarvspedagogik
Johanna Ovling, Riksutstéillningar

VARMOTET | SODERTALJE 2017
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K1 13.30-14.30

Seminarium
60 min

Maker Tour — Tekniska museet
som resurs for Sveriges kompetens-
forsorjning

Elever idag ska kunna orientera sig i en tekniskt
komplex verklighet som é&r i standig férandring.
Samtidigt ar teknik ett amne som skolan lyckas
mindre bra med.

Genom Maker Tour vill Tekniska museet na ut i
landet och vacka intresse for teknik och natur-
vetenskap. Med lattillgangliga digitala verktyg
vill vi visa barn att de sjdlva kan bli digitala pro-
ducenter och pa sa satt avdramatisera tekniken.
Varen 2016 turnerade Tekniska museet i Kro-
nobergs 1an da 16 olika skolor besdktes av mu-
seets buss.

Turnén bedrivs i samarbete med Mot nya hojder,
ett samverkansprojekt mellan Region Kronoberg
och Linnéuniversitetet. Malet ar att fler elever
ska vélja tekniska utbildningar for att Kronobergs
[dn pd sikt ska kunna mota framtidens kompe-
tensforsorjning.

Samarbetet dr ett litet steg mot att Sverige ska
bli varldsledande inom innovativ, hallbar indus-
triell produktion. Och ligga langt fram i anvand-
ningen av digitaliseringens mojligheter.

Marcus Brunskog, Projektledare Mot nya héjder, Region
Kronoberg

Alfred Grimlund, Museipedagog, Tekniska Museet

Katrin Lindwall, Universitetsadjunkt, Linnéuniversitetet,
Fakulteten for teknik

Med reservation for ev dndringar.



MUSEET

(e

DIGITALA
OJLIGHETER

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

K 9.30-10.50

Seminarium
40 min

Romska Bilder

Projektet dr ett samarbete mellan Romska Kul-
turcentret i Malmo och Halsinglands Museum
dar vi samlar in, organiserar och digitaliserar fo-
tografi knutet till det romska kulturarvet. Romer
har under lang tid inte haft en sjalvklar plats i
historieskrivning och samhélle, trots en femhun-
dradrig ndrvaro i Sverige. En viktig dokumenta-
tion av romers liv och kultur finns i den foto-
grafiska bilden men det finns idag inget samlat
arkiv med ett sddant material — dtminstone inte
innan Romska Bilder-projektet startade.

For att exponera historier knutna till romer starta-
des 2014 en insamling av fotografier, fran vitt skil-
da kéllor som privatpersoner, arkiv och museer.
Med andra ord skapade vi en ny museisamling
frdn grunden med en tydlig inriktning. Ganska
snart upptackte vi att det fanns manga ingan-
gar till materialet och vi kunde borja knyta ihop
muntliga berattelser med fotografier, rapporter,
artiklar och annat skriftligt material for att ge en
bild av en del av ett kulturarv som annars inte ar

tillgangligt.

Fotografierna borjade under 2016 publiceras pa
digitaltmuseum.se i en samarbetsform ddr RKC
i Malmo far tillgdng till samlingsforvaltningssys-
temet Primus och DigitaltMuseum genom en
speciell underlicens fran Halsinglands Museum.
Da dessa system i regel dr dyra, omfattande och
anpassade for museer ar det i regel svart for
mindre organisationer att kunna exponera ett
material pd natet pa ett langsiktigt och sékert
vis. Genom att vi publicera bilderna pé Digitalt-
Museum placerar vi bilden av det romska kultur-
arvet mitt i samma samlingspresentationer som
andra Primusanslutna museer i Sverige har. Det
ar manga olika kompetenser som kravs for att en
fotosamling ska kunna bli tillganglig digitalt.

Da materialet ofta befinner sigi en ganska kanslig
sfar har vi fatt gdra manga svara val nar det galler
terminologi och vad som far och kan publiceras.
Nagra viktiga frdgor som vi standigt brottas med
och diskuterar &r: Vilka ord kan vi koppla ihop
dessa bilder med? Kan vi anvdnda sokordet
"Romer” pa alla bilder? Skapar eller aterskapar
Vi stereotypa bilder av en minoritetsgrupp? Kan
vi verkligen namnge personer pa bilderna eller
skapar vi da ett register likt Malmopolisens? Pa
vilket satt spelar bildens fotosituation in pa vad
som férmedlas?

Erland Kaldaras, Romska Kulturcentret i Malmé
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RAM B

Oppenhet, kommunikation och delaktighet

Foredrag 40 min

Kl 11.20-12.00

Foredrag 40 min
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Joel Bergroth, Hdlsinglands Museum
Erika Persson, Hdlsinglands Museum
Sofia Marcetic, Hélsinglands Museum

Collecting Social Photo - digitalt
museiengagemang i arbetet med
insamling av samtida fotografi

I januari 2017 startar forskningsprojektet Collect-
ing Social Photo, med syfte att utveckla metoder
for insamling och férmedling av social digital
fotografi. For att 6ka forstdelsen for hur digitalt
museiengagemang kan starka insamlingsarbete
vid museer genomfors jan-mars ett avgrdnsat
pilotprojekt i Sédertdlje. Avsikten dr att underso-
ka hur vi kan sanka troskeln for publikens delta-
gande, och 6ka motivationen till medskapande
av det fotografiska kulturarvet. Pilotprojektet
genomfors av Stockholms l&ns museum och
Nordiska museet, med stdéd av kommunikatorer
fran Livrustkammaren och Skoklosters med Hall-
wylska museet och fran Vastarvet. Resultatet re-
dovisas under Varmotet 2017.

Kajsa Hartig, Digital navigatér och verksamhetsutvecklare,
Nordiska museet

Elisabeth Boogh, Bildantikvarie, Stockholms Idns museum
Emma Reimfelt, kommunikatér och projektledare, Livrust-
kammaren och Skoklotsers slott med Stiftelsen Hallwylska
museet

Johan Lindblom, kommunikatér, Véstarvet

Innehall, tonalitet och digital identitet
- varumarket pa webben

Hur méanniskor upplever ett varumarke beror pa
en méangd faktorer. Att ta kontroll éver sin kom-
munikation i digitala kanaler &r en nyckel till att
skapa ratt associationer for sitt museum. Den
resan borjar med att skapa strategiska utgang-
spunkter for sin verksamhet. Vilka &r vi? Vilka vill
vivara? Och hur gor vi det?

Att skapa relevant innehall i dagens flora av digi-
tala kanaler &r ndgot de flesta museer bade fun-
derar 6ver och forsoker omsatta i praktiken. Att
veta vem man ar och med den insikten skapa in-
nehall som bade engagerar och ger effekt ar en
nyckel till framgdng i en digilog omvarld.

Johan Lindblom, Kommunikatér, Véstarvet

Med reservation for ev dndringar.
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K1 13.30-14.40

Seminarium/
foredrag 40 min

C

K1 9.30-10.30

Foredrag 30 min

Foredrag 30 min

Developer in Residence - digitaliser-
ingens mojligheter i kulturhistoriskt
kansliga rum

Malmé Museer och Klostret i Ystad presenterar
tillsammans ett padgaende projekt.

Kulturverksamheter som far verksamhetsbidrag
fran Region Skdne kan soka bidrag for att anstalla
en utvecklare med sdrskild kompetens inom
det digitala omradet — en sa kallad developer in
residence. | drets ansékningsomgdng har Malmo
Museer och Klostret i Ystad fatt bidrag for att
gemensamt anstélla en developer in residence
som undersoker digitaliseringens mojligheter i
kulturhistoriskt kdnsliga rum. Projektet pagdr un-
der hela 2017.

Josefine Floberg, Utstdllningschef Malmé Museer
Sebastian Goksér, Museichef Klostret i Ystad

Minnen - en gemensam plattform
for digital insamling, forvaltning och
tillgangliggorande avimmateriellt
kulturarv

Insamling i digitala kanaler ar ett vaxande behov
i museisektorn, exempelvis i samband med ut-
stdllningsprojekt eller som ett led i ett |6pande
dokumentations- och insamlingsarbete. Ma&j-
ligheterna, men ocksd utmaningarna, & manga
med att valja rdtt metoder och teknik for insam-
lingsarbetet. Nordiska museet och Norsk Folke-
museum har lange sett behovet att sammanfora
digitala insamlingsinitiativ i en Idngsiktigt hallbar
plattform. Darfor inleddes 2016 ett gemensamt
arbete med att utveckla Minnen.se/Minner.no,
for att tillgodose de badda museernas omedel-
bara behov men ocksa for att langsiktigt etablera
plattformen som ett museigemensamt verktyg
for insamling.

Kajsa Hartig, Stiftelsen Nordiska museet
Linnea Berg Bjork, Stiftelsen Norsk Folkemuseum

Halmstads historia genom web-burna
laromedel

www.halmstadshistoria.se ar ett ldromedel i
lokal historia. Det ar inte alltid sd, att skolorna
skriker efter laromedel i hembygdens historia.
Dessvarre. De |6ser det pa egen hand, med ofta
fordldrade eller i all hast hopsatt material. Nar

VARMOTET | SODERTALJE 2017

Foredrag 30 min

RAM C

Digitala produktioner & digital pedagogik

Historiska rum och virtuella fonster -
om 3D-visualiseringar och tidsresor
med mobilen

Det dr en utmaning att férmedla hur en sedan
lange forsvunnen milj¢ kan ha tett sig. Mobi-
lappen Gamlis AR gor det magjligt att uppleva
vendeltidens Gamla Uppsala. Under véren
2017 slapps ytterligare en app som visar Upp-
sala Domkyrkas medeltida miljo. Apparna ingar
i konceptet Augmented History, dér 3D-rekon-
struerade kulturmiljder visualiseras med hjalp av
mobila enheters GPS och gyro. Positioneringen
innebdr att anvéndaren fritt och i egen takt kan
utforska miljderna. Upplevelsen forstarks via ljud,
text och interaktion med animerade karaktdrer.
Konceptet har utvecklats genom en lyckad kom-
bination av 3D-grafiker med hdg konstnarlig
kompetens, framsynta forskare och kluriga pro-
grammerare.

Helena Hulth, projektledare, Disir Productions AB

arbetet med Halmstads Historia paborjades, var
det mycket for att ersdtta sddana brister. Hur gick
det till? Vilka parametrar har styrt arbetet? 2011
foddes Hallands Konstmuseum ur Lansmuseet
Halmstad, och det klassiska "allting-museet”
med alla @mnen pa sin lista fick konstfokus. Hur
lever den lokala historian utan en dkta stadshis-
torisk utstdllning? www.halmstadshistoria.se ar
ett ldromedelsexperiment med potential utan-
for det lokala.

Johan Dahnberg, Hallands konstmuseum
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K1 11.00-12.00

Foredrag 60 min

DigitaltMuseum.org - ett granslost
samarbete mellan museer och
anvandare

Museets samlingar dr inte ldngre beroende
av museernas vaggar utan vaxer ihop och blir
gransldsa gentemot brukarna. Okad samverkan
for ocksa med sig hojd kvalitetet och majlighet
att lanka samman innehallet. P4 DigitaltMu-
seum.org finns éver 4 miljoner objekt fran mer
an 200 norska och svenska museer. Idag har
tjidnsten mer dn 12 000 registrerade anvdndare
som hjalper till att paketera och forbéttra infor-
mationsinnehallet.

Presentationen dr tankt att kretsa kring hur mu-
seerna i ett ndra samarbete arbetar for att forbat-
tra kvalitén och innehdllet i den gemensamma
kunskapsbanken, bl.a. genom att skapa lankad
Oppen data (LOD), kunna erbjuda hégupplosta

Med reservation for ev dndringar.
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bilder och marka upp med tydlig upphovsratt-
sinformation.

Kristina Berg, museikompetens, KulturlT

Sven Rentzhog, chef fér avdelningen Digital interaktion,
Nordiska museet

Christine Gustafsson Caux, antikvarie, MéIndals stadsmuseum
Jonas Andersson, arkivchef, Foreningsarkivet Sydvdistra Gétaland

lighet for andra museer att bygga vidare pa re-
sultatet.

Aron Ambrosiani eller Robert Ziherl, digitala producenter vid
Nordiska museet
Pedagog vid Nordiska museet tillkommer

K 13.30-14.30

Foredrag + demo
60 min

K1 9.30-10.50

Foredrag 40 min

Foredrag 40 min

Larande med hjalp av interaktiv
teknik: exemplet Ljusresan

Till den kulturhistoriska delen av utstdllningen
Nordiskt ljus tog Nordiska museet fram det inter-
aktiva barnsparet Ljusresan. Med hjalp av mag-
iska ljus kan barn leta ledtradar, 16sa uppgifter
och aktivera ljuseffekter. Syftet med Ljusresan
ar att forstarka barnens ldrande och samtidigt
erbjuda en rolig upplevelse. Vi gar igenom syfte,
utférande och teknik samt diskuterar styrkor och
svagheter. Eftersom tekniken bakom Ljusresan ar
sldppt som 6ppen kallkod finns dessutom maoj-

Att guldkanta en upplevelse

N&r malet ar alla, hur kan man da vara intressant?
Kan teknik vara till hjalp att tillféra en ny dimen-
sion till upplevelsen? Kanske blir det guldkanten
for nagra och nyckeln till dérren for andra. Precis
som vid ett forsta mote mellan manniskor har
man som museum begransat med tid och moj-
ligheter att vacka intresse. Ar det vart tiden att
besdka Marinmuseum?

Denna presentation fokuserar framst pa det pub-
lika motet och vardskapet, hur digital teknik kan
forstarka upplevelsen. Hur vi som museum kan
erbjuda vara bestkare en totalupplevelse som
har nagot for alla.

Lyssna pa erfarenheten fran arbetet berattat av
Marinmuseum och Hi-Story.

Susanne Ekblad, Chef Museienheten/Marinmuseum
Mikael Kluge, VD/Hi-Story Sweden AB

Digitala utstallningar — hur gér man?

Forenklat kan man sdga att en digital utstalining
star pa tre ben — mediainnehall, text och teknik.
Vivill visa ndgot, beratta om detta och publicera
det hela pé lamplig plattform. Amnena kan vara
lika komplexa som for en fysisk utstallning, men
forutsattningarna skiljer sig. Bild- och mediean-
vandning pa natet har sina egna villkor, texter for

VARMOTET | SODERTALJE 2017
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Kl 13.30-14.30
Workshop 60 min

RAMD

Metoder, verktyg och plattformar

K 9.50-10.50

Foredrag 40 min

Unstraight Research

Normbrytande kon och sexualiteter har fatt
storre utrymme i museivdrlden - ofta utifrdn
aktiviteter dar sjalvidentifierade nu levande HBT-
Ql-personer medverkat. Sallan bottnar tillfalliga
utstallningar eller regnbagsspar i en medveten
eller uttalad normkritisk pedagogik, och alltfor
sallan diskuteras frdgor om representativitet och
historiebruk. | denna workshop stalls fragor om
hur digitaliseringens mojligheter kan bidra till
att sdtta kons- och sexualitetsnormer pa spel: in-
nehallsmaéssigt, pedagogiskt och historiserande.

Livrustkammaren och Skoklosters slott med stiftelsen
Hallwylska museet, Historiska museet och The Unstraight
Museum

webben fungerar annorlunda dn texter pa pap-
per. Och i stéllet for att bygga montrar sa bygger
vi webbsidor. Sara Dixon, producent, berdttar
om LSH:s erfarenheter av arbetet med digitala
produktioner och redogor, steg for steg, for hur
vi tdnker och jobbar.

Sara Dixon, producent, Livrustkammaren och Skoklosters
slott med stiftelsen Hallwylska museet

Sandby borg - museiarkeologi och
digitala moéjligheter

I slutet av 400-talet skedde en massaker av in-
vénarna i fornborgen Sandby borg pa Oland.
Sedan dess har museiarkeologerna vid Kalmar
lans museum forsokt finna svar pa gatan kring
vad som egentligen hande. | forskningsprojektet
Sandby borg dr utveckling av digitala I6sningar
en naturlig del. Med arbetsflédet IDA samlas data
in digitalt och delas i realtid. Tack vare goda sa-
marbeten med t.ex. myndigheter, ndringsliv och
universitet har ocksa nya produkter skapats. For-
skningen kring mysteriet Sandby borg fortsatter
och digitaliseringen hjdlper att pa nya satt bidra
till att gora kulturarvet mer samhallsrelevant.

Fredrik Gunnarsson, Kalmar ldins museum

Med reservation for ev dndringar.
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Foredrag 20 min

Varldsunik dokumentationsmetod
for de forsvinnande héllristningarna i
Tanums varldsarv

Lansstyrelsen anvdander nu en unik dokumenta-
tionsmetod for de forsvinnande héllristningarna
i Tanums varldsarv. Med hjélp av en handhéllen
optisk rodlaser med en noggrannhet pa 0,03 mm
gors nast intill exakta kopior av hallristningarna
som presenteras i 3D modeller pa Internet.
Projektet dr ensam i sitt slag d& ingen tidigare
anvant skanningstekniken for systematisk doku-
mentation av héllristningar. Dokumentationen &r
ett viktigt underlag for dels den tillsynsplan for
varldsarvets hallristningar som ska arbetas fram,
dels det kontinuerliga arbetet med att varda och
bevara ristningarna. Utover detta kommer det
framtagna materialet ocksa tillgéngliggoras via
webben till allmanheten och forskarvarlden.

Lank som beskriver tekniken: http://www.
svt.se/nyheter/lokalt/vast/hallristningar-i-
tanum-dokumenteras?cmpid=del%3Apd
%3Any%3A20160925%3Ahallristningar-i-
tanum-dokumenteras%3Anyh

Henrik Zedig, Ldnsstyrelsen i Vistra Gétaland, projektledare
fér 3D dokumentationsprojektet i Tanums Vdrldsarv

=

Kl 11.20-12.00

Foredrag 40 min

Den franvarande konstnaren - att
formedla en representation

Ett féredrag med utgangspunkt fran digitaliser-
ings- och gestaltningsarbetet inom Arosenius-
projektet. Projektet, som drivs av Goteborgs uni-
versitet under ledning av Mats Malm, inkluderar
samarbetspartners pd Nationalmuseum, Gote-
borgs konstmuseum och Goteborgs univer-
sitetshibliotek, och &r ett tredrigt forskningspro-
jekt finansierat av Riksbankens Jubileumsfond
och Vitterhetsakademien.

Forutom digitaliseringsfragor s& kommer vi att
diskutera Virtual Reality och Augmented Real-
ity som ett satt att komma en konstndr ndrmare
och kontextualisera samlingar.

Jonathan Westin, Géteborgs universitet
Dick Claésson, Litteraturbanken

K 11.20-12.00

Seminarium,
presentationer
40 min

Vi tog bort en rustkammare och
gjorde den mer tillganglig

2016 togs Tureholms rustkammare bort fran
Livrustkammarens basutstallning. Museibesokar-
na har tidigare inte kunna se rustkammarens
foremal pa grund av en hindrande glasvégg och
stdngda luckor. Genom en digitalisering av rust-
kammaren gar det nu for forsta gdngen att stiga
in i rummet och titta i skdp och pa de enskilda
foremalen.

Livrustkammaren har skapat en 360-gradersbild
av rustkammaren, ddr anvandaren kan titta at
alla hall. Genom att klicka pa stangda skap dpp-
nas luckor och det gar att lasa mer om utvalda
foremal. | en filmad presentation berattar en av
museets intendenter om rustkammaren.

Livrustkammarens museichef Malin Grundberg

och Karin Nilsson, chef for Samlings- och digi-
taliseringsenheten, berdttar om digital tillgang-
lighet for "svarutstallda” rum och foremal.

Malin Grundberg, Museichef Livrustkammaren
Karin Nilsson, chef fér Samlings- och digitaliseringsenheten

VARMOTET | SODERTALJE 2017
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K1 13.30-14.10

Foredrag/
huvudtalare
40 min

Stockholmskallan i tid och rum

Stockholmskallan finns dar du &r. Vart du én gar
i Stockholm upplever du sparen av andra stock-
holmares liv, relaterat till platsen dér du ar — di-
rekt i din mobill Ta reda pa vilka spar som finns
fran den plats dar du &r just nu eller sok pa det
som du ar nyfiken pa. Vill du veta mer?

Stockholmskallans redaktor, Frida Starck Lind-
fors, presenterar Stockholmskallans nya mobi-
lanpassade webbplats och hur Stockholmkal-
lans geotaggade material skapar forutsattningar
for virituella resor i tid och rum oavsett var du
befinner dig i Stockholms stad.

Stockholmskallans nya webbplats lanserades
vintern 2017.

Frida Starck Lindfors, Stockholmskdllan

Med reservation for ev dndringar.
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I RAME I
Hand-on

@ En introduktion till digitala kartor och kulturarv
Ar du nyfiken p& hur museer och andra kulturarvsinstitutioner kan anvénda digitalt kartmaterial? | denna workshop
K1 10.00-12.00 far du dels ta del av goda exempel pd omradet, dels bygga och publicera en egen digital karta fran grunden.

Aron Ambrosiani, Nordiska museet
Casepresentationer  Albin Larsson
+worksh op Per Larsson, Nordiska museet
. Mats Neander, Kalmar Léns Museum
120 min Representant fran Stockholmskdillan

Workshop i Tumba

@ Digitalisering i 2D och 3D

Livrustkammaren och Skoklosters slott med Stiftelsen Hallwylska museet (LSH) har under fler &r arbetat strategiskt
KI19.00-13.15 for att pa ett hogkvalitativt och effektivt satt kunna digitalisera och tillgdngliggéra samlingarna.

(inkl lunch) Under en workshop demonstrerar de sitt arbetsflode och hur de "massfotograferar” féremdl, forser bilderna med
metadata och licenser foljt av katalogisering i sin databas.

Under det senaste aret har LSH &dven drivit ett projekt tillsammans med Riksutstallningar i vilket de har gjort tester
Max antal inom 3D med tekniken fotogrammetri. Tillsammans demonstrerar de hur man kan ga tillvdga for att skapa digitala

3D-modeller utifran olika tekniska och ekonomiska férutsattningar.
deltagare: 30

LSH visar aven hur de tillgangliggor sina digitala resurser pa olika externa och etablerade webbplattformar for att
na anvandarna ddr de redan finns.

Schema:

8.30 Buss fran Sodertélje station till LSH:s lokaler i Tumba. (Gustaf De Lavals vag 14 i Tumba for de som reser pa
egen hand)

9.00 Mottagning, fika och genomgang av arbetsflédet kring digitalisering.

10.00 Indelning i tre grupper som roterar pa foljande stationer (30-40 min pa varje station):
- 2D-fotografering
- 3D/fotogrammetri
- Katalogisering och tillgéngliggérande

12.00 Atersamling

12.15 Gemensam lunch i restaurang Alhamra

13.15 Aterresa till Sodertilje

Fredrik Andersson, Digital samordnare vid Livrustkammaren, Skoklosters slott och Stiftelsen Hallwylska museet
Erik Lernestal, Bitrddande enhetschef / Fotograf vid Livrustkammaren, Skoklosters slott och Stiftelsen Hallwylska museet
Tore Danielsson, Projektledare, Riksutstdllningar

VARMOTET | SODERTALJE 2017 25 Med reservation for ev cindringar.



MUSEET

(e

DIGITALA
“ MOJLIGHETER

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Varmt valkomna till

Sodertalje!

Sodertélje ar en av Stockholms lans tre medeltida stdder och en métesplats
av lang havd. Har méts Malaren och Ostersjén, har méts tva Europavagar

och tva stambanor.

Kommunens kulturmiljéer uppvisar
stor bredd.

Kénda besdksmal i kommunen &r
Tom Tits, Steineromradet i Ytterjarna,
Torekallbergets friluftmuseum och
Tullgarns slott. Det finns ett brett
kulturliv dér Sédertélje konsthall,
Teatergruppen Oktober, Kulturhuset i
Ytterjarna och Grafikens hus &r nagra
foretradare.

Kommunen har ca 92.000 invanare,
varav en tredjedel &r utrikesfodda. |
Sodertalje finns stora globala indus-
trier som Scania och AstraZeneca.

Men har finns ocksa manga sma-
foretagare.

| stadskdrnan invigs i host Sodertélje
Science Park, en internationell sam-
verkansmiljo for forskning, innova-
tion och utbildning inom Hallbar
produktion, Life Science och Hallbara
livsmedel. Saval KTH som Campus
Telge &r etablerade i staden.

Sodertélje dr dven en idrottsstad och
tillhor eliten inom bl a basket, simn-
ing, fotboll och ishockey

Kommunen ari framkant nar det
galler ekologisk matproduktion.

Hogt upp pa ett berg i centrala
Sodertalje ligger friluftsmuseet
Torekallberget. Har finns ett femtiotal
hitflyttade byggander omgivna av
trddgardar och lantrasdjur i hagarna.

Museets uppdrag ar att berdtta om
1800-talets Sodertdlje med omnejd.
Till museet hor av Biologiska museet
pa andra sidan kanalen.

Torekallberget grundades 1929 och
har idag ca 120.000 besdkare per
ar. | samlingarna finns runt 17.000
inmarkta foremal och ca 90.000
fotografier.

| museets stadskvarter finns kaféer
och ett bageri dér Sodertéljekringlan
bakas enligt recept fran 1800-talet.

Inrymt i ett av husen vid museets
torg finns handelsbod och museibu-
tik, men ocksa utstéllningar.

Museet har tva populdra kulturhis-
toriska lekmiljoer for barn. Lilltorpet
med halmhoppning och klapphage

och Lillboden med lek i handels-
bodsmiljo.

Torekallberget har flera storre
programdagar. Férutom nationald-
agsfirande, midsommarfirande och
julmarknad har museet sedan nagra
ar tillbaka den s k 1800-talsveckan da
den sérmlédndska historien vacks till
livi land och stad.

Vivalkomnar er till Sodertélje och
hoppas ni ska trivas i var stad.

Stefan Sundblad

Museichef, Torekdllbergets frilufts-
museum

Mingelmiddag pa Torekallberget 25 april

Fran kl 18 serveras libanesisk buffé av yppersta kvalité i ett télt pa museets torg. Till detta erbjuds ett glas vin eller 6] och
sen kaffe/ te och kaka. Det ar finns mojligt att kdpa mera vin och 6l i baren om sa 6nskas. Mingla pa torget eller sla er
ner i ndgot av museets hus. Det finns gott om sittplatser inomhus. | Tullférvaltare Pagels gard moter ni tullforvaltaren
och hans déttrar. Sjalvklart @& Handelsbodshuset med butik och utstéllningar 6ppet under hela kvallen. Loppcirkusen
och Kringelorkestern ar dessutom med och forgyller och roar.

Vi stanger hela museiomradet for dvriga besokare, men vid ingdngarna finns personal som ser till att ni sldpps in och
senare ut. Vi rekommenderar att ni klar er varmt!

VARMOTET | SODERTALJE 2017
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